
Wat kan Ozobot? Les 1
Ozobot Bit 2.0

Wat leer je?
In deze les leer je hoe je Ozobot kunt besturen. Ook leer je
wat kalibreren is en waarom dit zo belangrijk is voor Ozobot.

Wat gaan we doen?
Ozobot is de kleinste robot van zijn soort. Ozobot is heel knap,
hij kan namelijk zien! Jij kunt Ozobot vertellen wat hij moet
doen, als je hem dit op de juiste manier vertelt. Kijk maar mee!

Ozobot Werkkaart 1 Stiften in de volgende kleuren: zwart, 
rood, groen en blauw.

Wat ben je nodig?

Tijd:
20 tot 30 minuten

Aan de slag!
Ozobot moet eerst aangezet worden. Ozobot heeft één knop. Dit is de aan-uitknop. De aan-uitknop zit aan de zijkant van Ozobot. Kijk maar
eens naar het pijltje op het  plaatje hiernaast:

1 Druk op de knop. Een lampje knippert nu lichtblauw. Ozobot staat nu aan.

2 Druk nog een keer op de knop. Het lampje gaat uit. Ozobot staat nu uit.

Kalibreren
Kalibreren is een lastig woord. Maar kalibreren is heel belangrijk voor Ozobot. Soms is Ozobot een beetje in de war. Als hij dan een beetje gek
doet, dan kun je hem helpen door hem te kalibreren. Kalibreren zorgt ervoor dat Ozobot weet wat het verschil is tussen donker en licht. 

1 Zet Ozobot aan.

2 Druk nu de aan-uitknop ongeveer 2 seconden in totdat een wit lampje gaat knipperen.

3 Zet Ozobot nu snel op het zwarte kalibratiepunt.

4 Rijdt Ozobot iets naar voren en knippert er een groen lampje? Dan is het kalibreren gelukt en
zijn we klaar. Knippert er een rood lampje “of brandt het blauwe lichtje en rijdt Ozobot rondjes?”
Oeps, er ging iets niet helemaal goed! Begin opnieuw bij stap 2 totdat er een groen lampje knippert.

Lijnen volgen
Ozobot kan dus zien. Weet je hoe? Kijk maar eens naar de onderkant.In de openingen zitten Ozobots sensoren. Dat zijn de ogen van Ozobot.
Als hij een lijn ziet, dan gaat hij die volgen. Probeer maar eens:

1 Zet Ozobot aan.

2 Plaats Ozobot nu op het begin van de zwarte rechte lijn op je werkblad.

3 Ozobot volgt de lijn! Slim he?
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Was lernst du?
In dieser Lektion lernst du, einen großen Auftrag in 
kleine Schritte aufzuteilen. Ein Auftrag, der schwierig 
aussieht, wird so ganz leicht! In der vorherigen Lektion 
hast du schon alles gelernt, um Ozobot zu 
programmieren. Jetzt wirst du es selbst machen!

Was werden wir machen?
Wir werden Ozobot programmieren, so dass er 
innerhalb der blauen Grenzen bleibt und ein 
grünes Lämpchen leuchten lässt, wenn er über die
grünen Quadrate fährt. Das wirst du ganz und gar
 alleine machen!

• Ozobot
• Tablet, Laptop oder Computer
• Arbeitskarte 5 Ozoblockly

Was brauchst du?

Zeit:
35-45 Minuten.

Der Auftrag:

Starte Ozoblockly.

2 Wähle die Zahl “3” oben im Menü auf der linken Seite aus. 

1

Grüne Quadrate und blaue Grenzen Lektion 5
Ozoblockly
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• Benutze die Ozoblockly Arbeitskarte 5.
• Sorge dafür, dass Ozobot innerhalb der blauen Linie bleibt.
• Ozobot muss ein grünes Lämpchen leuchten lassen, wenn er über die grünen Felder fährt.
• Ozobot muss ein weißes Lämpchen leuchten lassen, wenn er den weißen Teil des Papiers sieht.

3 Fang' jetzt selbst mit dem Programmieren an! Überlege dir gut, was Ozobot tun muss und was du dafür brauchst.

Im Folgenden findest du ein paar Tipps:

• Ozobot muss unaufhörlich weitermachen. Beginne also mit einer Schleife. Überlege dir selbst, welche Schleife.
• Ozobot muss weiterfahren. Überlege dir, welchen Block du dafür in die Schleife setzen musst.
• Wir müssen Ozobot einen Auftrag geben, wenn er eine blaue Linie sieht. Und wenn er grün sieht, muss er ein 
    grünes Lämpchen leuchten lassen. Und wenn er den weißen Teil des Papiers sieht, muss er einfach ein weißes 
    Lämpchen leuchten lassen.

Verwende den "if surface color is ... do ... else" Block  (dies bedeutet: wenn die Farbe des Untergrunds ... ist, dann 
tue ..., ansonsten tue...)

Überlege dir jetzt, wie du den Block, den du gerade gesetzt hast, ausfüllen musst. 



Wenn die Farbe des Untergrunds…………... ist, dann muss Ozobot ………….. Ansonsten muss Ozobot beim Sehen 
von …………..…. ein ……………… Lämpchen leuchten lassen und bei …………….. ein ………….…. Lämpchen. 

Denk dran:
• Zuerst Ozobot kalibrieren.
• Danach hochladen.

• Benutze noch zwei Mal einen “if surface color is …. do” Block. 
Dies bedeutet: „Wenn die Farbe des Untergrunds ..... ist, dann tue .....“

if surface color is
do

TIPP: Wenn du nicht weißt, ob du es gut machst, dann lade den Code auf Ozobot und schaue, was er macht! 
Probiere weiter, wenn es nicht klappt.

Stelle Ozobot nun auf den Startpunkt der Arbeitskarte 5 und spiele jetzt den Code ab!

Und? Hat es geklappt? Lass deine Arbeit dann von deiner Lehrerin oder deinem Lehrer kontrollieren.
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