
Wat kan Ozobot? Les 1
Ozobot Bit 2.0

Wat leer je?
In deze les leer je hoe je Ozobot kunt besturen. Ook leer je
wat kalibreren is en waarom dit zo belangrijk is voor Ozobot.

Wat gaan we doen?
Ozobot is de kleinste robot van zijn soort. Ozobot is heel knap,
hij kan namelijk zien! Jij kunt Ozobot vertellen wat hij moet
doen, als je hem dit op de juiste manier vertelt. Kijk maar mee!

Ozobot Werkkaart 1 Stiften in de volgende kleuren: zwart, 
rood, groen en blauw.

Wat ben je nodig?

Tijd:
20 tot 30 minuten

Aan de slag!
Ozobot moet eerst aangezet worden. Ozobot heeft één knop. Dit is de aan-uitknop. De aan-uitknop zit aan de zijkant van Ozobot. Kijk maar
eens naar het pijltje op het  plaatje hiernaast:

1 Druk op de knop. Een lampje knippert nu lichtblauw. Ozobot staat nu aan.

2 Druk nog een keer op de knop. Het lampje gaat uit. Ozobot staat nu uit.

Kalibreren
Kalibreren is een lastig woord. Maar kalibreren is heel belangrijk voor Ozobot. Soms is Ozobot een beetje in de war. Als hij dan een beetje gek
doet, dan kun je hem helpen door hem te kalibreren. Kalibreren zorgt ervoor dat Ozobot weet wat het verschil is tussen donker en licht. 

1 Zet Ozobot aan.

2 Druk nu de aan-uitknop ongeveer 2 seconden in totdat een wit lampje gaat knipperen.

3 Zet Ozobot nu snel op het zwarte kalibratiepunt.

4 Rijdt Ozobot iets naar voren en knippert er een groen lampje? Dan is het kalibreren gelukt en
zijn we klaar. Knippert er een rood lampje “of brandt het blauwe lichtje en rijdt Ozobot rondjes?”
Oeps, er ging iets niet helemaal goed! Begin opnieuw bij stap 2 totdat er een groen lampje knippert.

Lijnen volgen
Ozobot kan dus zien. Weet je hoe? Kijk maar eens naar de onderkant.In de openingen zitten Ozobots sensoren. Dat zijn de ogen van Ozobot.
Als hij een lijn ziet, dan gaat hij die volgen. Probeer maar eens:

1 Zet Ozobot aan.

2 Plaats Ozobot nu op het begin van de zwarte rechte lijn op je werkblad.

3 Ozobot volgt de lijn! Slim he?
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Was lernst du?
In dieser Lektion lernst du, wie du Ozobot mit
Ozoblockly programmieren kannst. Ozoblockly ist
das Programm, das wir verwenden, um Codes für 
Ozobot zu erstellen. Du lernst, wie du Codes erstellen 
musst, und wie wir die Codes auf Ozobot aufspielen.

Was werden wir machen?
Wir werden Ozobot über den Computer oder das 
Tablet programmieren. 

• Ozobot
• Tablet, Laptop oder Computer

Was brauchst du?

Zeit:
30-40 Minuten

Los geht's!
Gehe auf www.ozoblockly.com und klicke auf ‘Get Started’ 

Klicke den Bildschirm, der erscheint, weg, indem du auf das 'x' klickst

2 Sorge dafür, dass keine Blöcke auf dem Schirm sind. Dies tust du, 
indem du rechts unten auf das Papierkorb-Icon klickst. Klicke 
danach auf 'Yes’. Dadurch werden die Blöcke gelöscht.
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Lerne Ozoblockly kennen Lektion 1
Ozoblockly

3 Wähle die Zahl „1“ oben im Menü auf der linken Seite aus. 
Es gibt 3 verschiedene Schaltflächen: "Movement", "Light effects" und "Wait".

So werden wir Ozobot programmieren:

• 10 Schritte nach vorne;
• Lämpchen auf Ampelfarbe einstellen;
• Zickzack Bewegung;
• 5 Sekunden stillstehen;
• Runde drehen.

Das Erste, was wir programmieren wollen, ist, dass Ozobot nach vorne fährt. Klicke auf die gelbe Schaltfläche
 "Movement", um Ozobot bewegen zu lassen. Wir müssen dafür sorgen, dass Ozobot 10 Schritte nach 
vorne fährt, klicke also auf die Schaltfläche mit der Zahl 10 und einem Pfeil nach rechts.
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Jetzt werde wir Ozobots Lämpchen anpassen. Klicke dafür auf die rosa Schaltfläche "Light effects". Klicke 
auf die Schaltfläche mit der Ampel, um den Lämpchen die Farbe einer Ampel zu geben.
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Alle Aufträge, die du Ozobot geben willst, müssen zusammen stehen. Sonst ist es nicht ein Auftrag. Klicke
beide Blöcke zusammen an, indem du sie ineinander schiebst, sorge dafür, dass sie in der richtigen 
Reihenfolge stehen (zuerst 10 Schritte, dann die Lämpchen).

4 Ozobot muss noch eine Bewegung machen. Gehe wieder auf die richtige Schaltfläche (die gelbe Schaltfläche
 "Movement"). Wähle anschließend die Schaltfläche mit einem Zickzack-Pfeil aus und klicke auch diese 
zusammen mit den anderen Blöcken an.
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5 Ozobot muss auch noch stillstehen. Klicke auf die blaue Schaltfläche "Wait" (dies bedeutet „warten“) und
wähle die Schaltfläche mit der Zahl 5 aus und setze auch diesen Block mit den anderen zusammen.

6 Als Letztes muss Ozobot noch eine Kreisbewegung machen. Denkst du, dass du das selbst finden kannst? 
(Hinweis: die gelbe Schaltfläche) Achtung: Es gibt mehrere Kreise, aber für diesen Auftrag ist es egal, 
welchen du auswählst.

7 Überprüfe, ob alle Blöcke zusammensitzen.

Bevor wir unseren Auftrag an Ozobot übergeben können, müssen wir Ozobot zuerst  kalibrieren. Das Kalibrieren 
von Ozobot ist jetzt sehr wichtig, weil ein Bildschirm Licht abgibt und Ozobot sich daran gewöhnen muss.

Klicke auf die blaue Schaltfläche links unten.                     Jetzt öffnet sich ein Pop-up Bildschirm, klicke dieses 
Fenster weg. Jetzt siehst du die Unterseite von Ozobot mehrere Male wiedergegeben. Eine davon ist weiß. 
Auf dieser Stelle werden wir Ozobot kalibrieren.
 

FLASHING

Weißt du noch, wie du Ozobot auf Papier kalibrieren musst? Es ist fast so, wie auf dem Bildschirm! Probier' es mal
aus. Wenn es dir nicht gelingt, dann folge diesen Schritten.

När Ozobot är kalibrerad är han redo att programmeras. Det kallas laddning. Ladda Ozobot genom att följa dessa steg:

1 Schalte Ozobot ein.

2 Drücke den An-Aus-Knopf für 2 Sekunden, sodass ein weißes Lämpchen blinkt.

3 Halte Ozobot gegen den Kalibrierpunkt auf dem Bildschirm (die weiße Unterseite von Ozobot, nicht die graue).

4 Wenn Ozobot grün blinkt, dann hat das Kalibrieren funktioniert. Blinkt ein rotes Lämpchen, dann beginne 
noch einmal von vorne.

1 Schalte Ozobot ein.

2 Halte ihn gegen die weiße Stelle auf dem Bildschirm (die gleiche Stelle, die wir beim Kalibrieren verwendet haben).

3 Klicke auf 'Load bit'. 

4 Ozobot soll nun grün blinken. Halte Ozobot genauso lange an die weiße Stelle, bis sich ein neues Fenster
öffnet und er fertig mit dem Laden ist. Blinkt er rot? Beginne dann von vorne.

Load Bit
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