FINISH 1

Denksportaufgaben

Karte 3
Verwenden Gie Farbeodes

START FINISH 2
J

@ Bringe Ozobot zuerst auf Finish 1 und dann auf Finish 2.
Geben Sie die richtigen Codes ein.

Verwenden Sie diese Codes:

Nach links
Nach links
Umkehren am Zeilenende

@ Wenn Sie unterschreiben und codieren, achten Sie
sorgfaltig auf die Seite, von der Ozobot kommt. Die
Farbe, die zuerst auf dem Farbcode (links) steht, die
Farbe, die Sie als erste auf der Seite haben, von der
Ozobot stammt.



