FINISH 2

Denksportaufgaben

Karte 4
Ternade

START HINISH 3

J

@ Nimm Ozobot ein Finish 1 bis Finish 2 und schliel3e
das Ziel 3 ab. Nutze Ozobot und Tornado im Finish 3.

@ Sehen Sie selbst, welche Codes Sie verwenden sollen. |:| N | SH l



