Denksportaufgaben

Karte 2
Verwenden Gie Farbeodes

FINISH
e

@ Schauen Sie sich nun die Farbcodekarte an. Geben
Sie den korrekten Farbcode ein, damit der Ozobot
von Start bis Finish [auft.

Wenn Sie die Farbcodes zeichnen, arbeiten Sie sehr
genau. Wir missen den Robotern genau sagen, was
sie zu tun haben, sonst verstehen sie es nicht.

@ Stellen Sie sicher, dass Sie die Farbcodes nicht zu

dunkel machen und nicht mit zwei Farben tGbereinander
farben. Stellen Sie sicher, dass keine wei3en Flecken
mehr vorhanden sind.



